NORMAS DE JUEGO

· Cada equipo tiene una base. Hasta que se de la salida TODOS los miembros del equipo deben estar tocando con alguna parte del cuerpo o con la marcadora la base.

· La duración de las partidas será de 20 minutos. Al terminar el tiempo se contabilizará las banderas recuperadas y los adversarios eliminados. El baremo es el siguiente:

	Bandera recuperada
	+50 puntos

	Adversario eliminado
	+15 puntos

	Abuso de “manchado”
	-10 puntos

	
	


· Una bandera se da por recuperada cuando se captura en el centro del campo  y se deposita en la base. Si mientras se está llevando la bandera a la base se elimina al portador, éste debe dejarla en el suelo, justo donde le hayan eliminado.

· Un jugador se elimina al recibir un impacto de una bola, y además esta ha explotado produciendo una mancha superior a 1cm de diámetro. En caso de duda o de ser en una zona no visible el jugador debe gritar TEST para que un árbitro lo mire. Lo mismo ocurre si un jugador cree que ha manchado a un contrincante. Gritando “MANCHADO” el árbitro comprobará si el jugador del otro equipo va manchado. El árbitro puede penalizar con 10 puntos si cree que un jugador está abusando de esto.

· La clasificación es un cómputo global de puntuaciones. Eliminar a todos los contrincantes NO implica ganar la partida. Las puntuaciones nos las da la tabla del punto 2.

· Se dará un horario de los enfrentamientos. Se debe estar presente 15 minutos antes del horario establecido a dicho enfrentamiento. Si uno de los equipos no se presenta en ese horario se le dará la partida por perdida, además de la perdida de 150 puntos, y al equipo contrincante se le bonificará con 300 puntos. 
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